
 

  



1. МЕТА ВИВЧЕННЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 
Мета навчальної дисципліни – ознайомити з необхідним обсягом знань з 

дизайну; розвинути практичні вміннями та навички з основ формотворення, колористики, 
дизайн-проектування; набути професійні вміння для самостійної мистецької діяльності в 
сфері дизайну. 

 
Розвинути у здобувачів вищої освіти наступні компетентності: 

а) загальні компетентності: 
• здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу; 
• навички використання інформаційних і комунікаційних технологій; 
• здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях; 
• здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних джерел; 
• здатність генерувати нові ідеї (креативність); 
• здатність оцінювати та забезпечувати якість виконуваних робіт;  

б) фахові компетентності: 
• здатність розуміти базові теоретичні та практичні закономірності створення 

цілісного продукту предметно-просторового та візуального середовища; 
• здатність оволодівати різними техніками та технологіями роботи у відповідних 

матеріалах за спеціалізаціями; 
• здатність генерувати авторські інноваційні пошуки в практику сучасного 

мистецтва; 
• здатність адаптувати творчу (індивідуальну та колективну) діяльність до вимог і 

умов споживача; 
• здатність усвідомлювати важливість виконання своєї частини роботи в команді; 

визначати пріоритети професійної діяльності; 
• здатність інтерпретувати смисли та засоби їх втілення у мистецькому творі.  
• здатність використовувати професійні знання у практичній та мистецтвознавчій 

діяльності. 
  Програмні результати: 

• застосовувати комплексний художній підхід для створення цілісного образу; 
• виявляти сучасні знання і розуміння предметної галузі та сфери професійної 

діяльності, застосовувати набуті знання у практичних ситуаціях; 
• орієнтуватися в розмаїтті сучасних програмних та апаратних засобів, 

використовувати знання і навички роботи з фаховим комп’ютерним забезпеченням; 
• аналізувати, стилізувати, інтерпретувати та трансформувати об’єкти (як джерела 

творчого натхнення) для розроблення композиційних рішень; аналізувати 
принципи морфології об’єктів живої природи, культурно-мистецької спадщини і 
застосовувати результати аналізу при формуванні концепції твору та побудові 
художнього образу; 

• сучасне програмне забезпечення у професійній діяльності; 
• володіти фаховою термінологією, теорією і методикою образотворчого мистецтва, 

декоративного мистецтва, реставрації мистецьких творів; 
• трактувати формотворчі засоби образотворчого мистецтва, декоративного 

мистецтва як відображення історичних, соціокультурних, економічних і 
технологічних етапів розвитку суспільства, комплексно визначати їхню 
функціональну та естетичну специфіку у комунікативному просторі; 

• популяризувати надбання національної та всесвітньої культурної спадщини, а 
також сприяти проявам патріотизму, національного самоусвідомлення та 
етнокультурної самоідентифікації;  

 
2. ПЕРЕДУМОВИ ДЛЯ ВИВЧЕННЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

Передумовою для вивчення навчальної дисципліни «Основи дизайну» є 
дисципліни:: «Композиція», «Декоративно-прикладне мистецтво та художні промисли», 
«Рисунок», «Живопис». 



3. ОЧІКУВАНІ РЕЗУЛЬТАТИ НАВЧАННЯ 
по завершенні вивчення навчальної дисципліни студент повинен 

знати: 
• сучасну понятійно-термінологічну базу проектно-технологічної діяльності; 
• історію розвитку дизайну; 
• особливості формотворення; 
• основи колористики; 
• основні види дизайну; 
• основи дизайн-проектування; 

вміти: 
• користуватися категоріальним апаратом курсу; 
• виявляти широку обізнаність в сфері дизайну; 
• володіти художніми засобами та прийомами у проектній діяльності; 
• використовувати набуті знання і вміння у процесі художньо-творчої 

самореалізації; 
 

 
4. КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ РЕЗУЛЬТАТІВ НАВЧАННЯ 

 
Оцінювання здійснюється за шкалами оцінювання: стобальною, національною і 

EКТС.  
А (90–100) – «відмінно»:  
студент виявляє глибокі знання навчального матеріалу; усвідомлює дизайн як вид 

проектної діяльності; усвідомлює місце дизайну в професійній підготовці художників-
педагогів; знає історію розвитку дизайну;  знає історію розвитку дизайну, основні художні 
засоби дизайну, основні закони композиції та кольрознавства в дизайні, основні 
композиційні засоби та прийоми формотворення, основні види дизайну,  шляхи 
становлення в Україні етнодизайну,  етнографічну складову етнодизайну, візуальні носії 
знакової мови та їх використання, шрифти,  пакувальні конструкції як складові загальної 
системи візуальних комунікацій, сучасні  засоби інформації, зміст поняття «WEB-дизайн», 
телекомунікації, структуру Web-сайтів і Web-документів, зміст поняття «промисловий 
дизайн», основи формотворення у промисловому дизайні,  зміст поняття «біоніка», 
«ергономіка», роль менеджменту і маркетингу у промисловому дизайні, зміст поняття 
«ландшафтний дизайн», його історію розвитку, основні вимоги та компоненти 
ландшафтного дизайну, дизайн-проектування, вимоги до дизайн-проекту, основні етапи 
розробки дизайн-проекту, володіє художніми засобами та прийомами у проектній 
діяльності; демонструє набуті знання і вміння на високому рівні у творчій та проектній 
діяльності; 

 
В (82–89) – «добре»:  
студент вільно володіє теоретичними знаннями навчальної дисципліни; усвідомлює 

дизайн як вид проектної діяльності; усвідомлює місце дизайну в професійній підготовці 
художників-педагогів; знає історію розвитку дизайну;  знає історію розвитку дизайну, 
основні художні засоби дизайну, основні закони композиції та кольрознавства в дизайні, 
основні композиційні засоби та прийоми формотворення, основні види дизайну,  шляхи 
становлення в Україні етнодизайну,  етнографічну складову етнодизайну, візуальні носії 
знакової мови та їх використання, шрифти,  пакувальні конструкції як складові загальної 
системи візуальних комунікацій, сучасні  засоби інформації, зміст поняття «WEB-дизайн», 
телекомунікації, структуру Web-сайтів і Web-документів, зміст поняття «промисловий 
дизайн», основи формотворення у промисловому дизайні,  зміст поняття «біоніка», 
«ергономіка», роль менеджменту і маркетингу у промисловому дизайні, зміст поняття 
«ландшафтний дизайн», його історію розвитку, основні вимоги та компоненти 
ландшафтного дизайну, дизайн-проектування, вимоги до дизайн-проекту, основні етапи 
розробки дизайн-проекту, володіє художніми засобами та прийомами у проектній 



діяльності;  вміє застосовувати знання та вміння в практичній творчій діяльності, проте 
інколи допускає незначні помилки, які здатний самостійно виправити; 

 
С (75–81) – «добре»:  
студент вільно володіє теоретичними знаннями навчальної дисципліни; знає 

усвідомлює дизайн як вид проектної діяльності; усвідомлює місце дизайну в професійній 
підготовці художників-педагогів; знає історію розвитку дизайну;  знає історію розвитку 
дизайну, основні художні засоби дизайну, основні закони композиції та кольрознавства в 
дизайні, основні композиційні засоби та прийоми формотворення, основні види дизайну,  
шляхи становлення в Україні етнодизайну,  етнографічну складову етнодизайну, візуальні 
носії знакової мови та їх використання, шрифти,  пакувальні конструкції як складові 
загальної системи візуальних комунікацій, сучасні  засоби інформації, зміст поняття 
«WEB-дизайн», телекомунікації, структуру Web-сайтів і Web-документів, зміст поняття 
«промисловий дизайн», основи формотворення у промисловому дизайні,  зміст поняття 
«біоніка», «ергономіка», роль менеджменту і маркетингу у промисловому дизайні, зміст 
поняття «ландшафтний дизайн», його історію розвитку, основні вимоги та компоненти 
ландшафтного дизайну, дизайн-проектування, вимоги до дизайн-проекту, основні етапи 
розробки дизайн-проекту, володіє художніми засобами та прийомами у проектній 
діяльності;  вміє застосовувати знання та вміння в практичній творчій діяльності, інколи 
допускає незначні помилки, однак потребує незначної підтримки в їх виправленні. 

 
D (67–74) – «задовільно»:  
студент демонструє теоретичні знання навчальної дисципліни в неповному обсязі; 

посередньо знає усвідомлює дизайн як вид проектної діяльності; усвідомлює місце 
дизайну в професійній підготовці художників-педагогів; знає історію розвитку дизайну;  
знає історію розвитку дизайну, основні художні засоби дизайну, основні закони 
композиції та кольрознавства в дизайні, основні композиційні засоби та прийоми 
формотворення, основні види дизайну,  шляхи становлення в Україні етнодизайну,  
етнографічну складову етнодизайну, візуальні носії знакової мови та їх використання, 
шрифти,  пакувальні конструкції як складові загальної системи візуальних комунікацій, 
сучасні  засоби інформації, зміст поняття «WEB-дизайн», телекомунікації, структуру Web-
сайтів і Web-документів, зміст поняття «промисловий дизайн», основи формотворення у 
промисловому дизайні,  зміст поняття «біоніка», «ергономіка», роль менеджменту і 
маркетингу у промисловому дизайні, зміст поняття «ландшафтний дизайн», його історію 
розвитку, основні вимоги та компоненти ландшафтного дизайну, дизайн-проектування, 
вимоги до дизайн-проекту, основні етапи розробки дизайн-проекту, володіє художніми 
засобами та прийомами у проектній діяльності; допускає помилки у виконанні практичних 
завдань; 

 
E (60–66) – «задовільно»: 
студент володіє фрагментарними знаннями теоретичного матеріалу навчальної 

дисципліни; виявляє слабкий рівень знань з історії розвитку дизайну як виду проектної 
діяльності, не знає усвідомлює дизайн як вид проектної діяльності; усвідомлює місце 
дизайну в професійній підготовці художників-педагогів; знає історію розвитку дизайну;  
знає історію розвитку дизайну, основні художні засоби дизайну, основні закони 
композиції та кольрознавства в дизайні, основні композиційні засоби та прийоми 
формотворення, основні види дизайну,  шляхи становлення в Україні етнодизайну,  
етнографічну складову етнодизайну, візуальні носії знакової мови та їх використання, 
шрифти,  пакувальні конструкції як складові загальної системи візуальних комунікацій, 
сучасні  засоби інформації, зміст поняття «WEB-дизайн», телекомунікації, структуру Web-
сайтів і Web-документів, зміст поняття «промисловий дизайн», основи формотворення у 
промисловому дизайні,  зміст поняття «біоніка», «ергономіка», роль менеджменту і 
маркетингу у промисловому дизайні, зміст поняття «ландшафтний дизайн», його історію 
розвитку, основні вимоги та компоненти ландшафтного дизайну, дизайн-проектування, 



вимоги до дизайн-проекту, основні етапи розробки дизайн-проекту, слабо володіє 
художніми засобами та прийомами у проектній діяльності;  допускає суттєві помилки у 
виконанні практичних завдань; 

 
FX (35 – 59) – «незадовільно»: 
студент володіє низьким рівнем теоретичних знань та практичних вмінь з навчальної 

дисципліни, виявляє мінімальний рівень знань з історії розвитку дизайну як виду 
проектної діяльності, не знає усвідомлює дизайн як вид проектної діяльності; усвідомлює 
місце дизайну в професійній підготовці художників-педагогів; знає історію розвитку 
дизайну;  знає історію розвитку дизайну, основні художні засоби дизайну, основні закони 
композиції та кольрознавства в дизайні, основні композиційні засоби та прийоми 
формотворення, основні види дизайну,  шляхи становлення в Україні етнодизайну,  
етнографічну складову етнодизайну, візуальні носії знакової мови та їх використання, 
шрифти,  пакувальні конструкції як складові загальної системи візуальних комунікацій, 
сучасні  засоби інформації, зміст поняття «WEB-дизайн», телекомунікації, структуру Web-
сайтів і Web-документів, зміст поняття «промисловий дизайн», основи формотворення у 
промисловому дизайні,  зміст поняття «біоніка», «ергономіка», роль менеджменту і 
маркетингу у промисловому дизайні, зміст поняття «ландшафтний дизайн», його історію 
розвитку, основні вимоги та компоненти ландшафтного дизайну, дизайн-проектування, 
вимоги до дизайн-проекту, основні етапи розробки дизайн-проекту, не володіє художніми 
засобами та прийомами у проектній діяльності;  нездатний самостійно виконати практичні 
завдання; 

 

F (0–34) – «незадовільно»: 
 студент не володіє програмним матеріалом; не знає усвідомлює дизайн як вид 

проектної діяльності; усвідомлює місце дизайну в професійній підготовці художників-
педагогів; знає історію розвитку дизайну;  знає історію розвитку дизайну, основні художні 
засоби дизайну, основні закони композиції та кольрознавства в дизайні, основні 
композиційні засоби та прийоми формотворення, основні види дизайну,  шляхи 
становлення в Україні етнодизайну,  етнографічну складову етнодизайну, візуальні носії 
знакової мови та їх використання, шрифти,  пакувальні конструкції як складові загальної 
системи візуальних комунікацій, сучасні  засоби інформації, зміст поняття «WEB-дизайн», 
телекомунікації, структуру Web-сайтів і Web-документів, зміст поняття «промисловий 
дизайн», основи формотворення у промисловому дизайні,  зміст поняття «біоніка», 
«ергономіка», роль менеджменту і маркетингу у промисловому дизайні, зміст поняття 
«ландшафтний дизайн», його історію розвитку, основні вимоги та компоненти 
ландшафтного дизайну, дизайн-проектування, вимоги до дизайн-проекту, основні етапи 
розробки дизайн-проекту, володіє художніми засобами та прийомами у проектній 
діяльності;  нездатний виконати практичні завдання; не розуміє поставлених навчальних 
завдань;   

 
 

5. ЗАСОБИ ДІАГНОСТИКИ РЕЗУЛЬТАТІВ НАВЧАННЯ 
Засоби діагностики включають: 
а) контроль засвоєння теоретичних знань (співбесіда з лектором);  
б) виконання практичних завдань; 
в) контроль самостійної роботи студентів; 
 

 
6. ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

для студентів денної форми здобуття освіти 

Дизайн як вид проектної діяльності.  
Зміст поняття «дизайн». Історія розвитку дизайну. Місце дизайну в професійній 
підготовці художників-педагогів. Художні засоби дизайну. Поняття «стилізація». 



Поняття «трансформація». Основні закони композиції. Основи кольорознавства. 
Основні види дизайну. 

Етнодизайн.  
Зміст поняття «етнодизайн».  Шляхи становлення в Україні етнодизайну. 
Інтерпретація творів народного мистецтва в дизайні. Етнографічна складова 
етнодизайну. 

Графічний дизайн та WEB-дизайн.   
Зміст поняття «графічний  дизайн». Візуальні носії знакової мови та їх 
використання. Шрифти. Пакувальні конструкції як складові загальної системи 
візуальних комунікацій. Сучасні друковані засоби інформації. 
Зміст поняття «WEB-дизайн». Телекомунікації. Структура Web-сайтів і Web-
документів. Графічні редактори.  

Промисловий  та ландшафтний дизайн. 
Зміст поняття «промисловий дизайн». Основи формотворення у промисловому 
дизайні. Біоніка. Ергономіка. Роль менеджменту і маркетингу у промисловому 
дизайні. 
Зміст поняття «ландшафтний дизайн». Історія розвитку. Основні вимоги. 
Компоненти ландшафтного дизайну.  

Дизайн-проект  
Дизайн-проектування. Вимоги до дизайн-проекту. Аналіз проекту. Основні етапи 
розробки дизайн-проекту. Основні способи демонстрації дизайн-об’єкту. 

 
для студентів заочної форми здобуття освіти 

Дизайн як вид проектної діяльності.  
Зміст поняття «дизайн». Історія розвитку дизайну. Місце дизайну в професійній 
підготовці художників-педагогів. Художні засоби дизайну. Основні закони 
композиції та кольрознавства в дизайні.  
Основні види дизайну. Етнодизайн. Графічний дизайн. WEB-дизайн. Промисловий  
дизайн. Ландшафтний дизайн. 

Дизайн-проект  
Дизайн-проектування. Вимоги до дизайн-проекту. Аналіз проекту.  
Основні етапи розробки дизайн-проекту.  
Основні способи демонстрації дизайн-об’єкту. 

 
ПЕРЕЛІК ПРАКТИЧНИХ ЗАНЯТЬ 

для студентів денної форми здобуття освіти 
1. Дизайн як вид проектної діяльності. 
2. Етнодизайн. 
3. Графічний дизайн та WEB-дизайн. 
4. Промисловий дизайн та ландшафтний дизайн. 
5. Дизайн-проект. 

 

для студентів заочної форми здобуття освіти 

1. Дизайн як вид проектної діяльності. Етнодизайн. 
2. Графічний дизайн та WEB-дизайн. 
3. Промисловий дизайн та ландшафтний дизайн. 
4. Дизайн-проект. 
 

7. ЗАВДАННЯ ДЛЯ САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ 
1. Виконати замальовки з детальним зображенням орнаментальних мотивів творів 
українського декоративно-прикладного мистецтва: 



Матеріали: гуаш, акварель.  
Формат – А-4.  
Кількість робіт – 10 (1 малюнок на аркуші). 

2. Виконати декорування короткого слова за вибором студента. 
Матеріали: графічні матеріали.  
Формат – А-4.  
Кількість робіт – 5 (1 малюнок на аркуші). 

3. Виконати замальовки предметів інтер’єру. 
Матеріали: гуаш, акварель.  
Формат – А-4.  
Кількість робіт – 10 (1 малюнок на аркуші).  

4. Виконати замальовки малих архітектурних форм. 
Матеріали: гуаш, акварель, графічні матеріали.  
Формат – А-4.  
Кількість робіт – 10 (1 малюнок на аркуші).  

 
8. ФОРМИ ПОТОЧНОГО ТА ПІДСУМКОВОГО КОНТРОЛЮ 

Засвоєння студентами теоретичного матеріалу з дисципліни перевіряється 
співбесідою з лектором. Співбесіда з лектором проводиться в усній формі на останньому 
занятті. Питання на співбесіду формуються на основі теоретичного матеріалу, поданого на 
лекціях. 

Аудиторна практична робота оцінюється визначеними балами в кінці заняття. 
Практичні завдання самостійної роботи студенти здають викладачу згідно 

визначених термінів. 
Семестрова підсумкова оцінка визначається як сума балів з усіх видів навчальної 

роботи. 
Оцінка з дисципліни виставляється за шкалами оцінювання: стобальною, 

національною і ЄКТС. 
 

Розподіл 100 балів між видами робіт: 
 

для студентів денної форми здобуття освіти 

Практичне завдання 
№1 №2 №3 №4 №5 

10 10 10 10 10 

Самостійна робота   
№1 №2 №3 №4 
10 10 10 10 

Співбесіда з 
лектором 10 

Всього балів 100 
 

для студентів заочної форми здобуття освіти 

 №1 №2 №3 №4 

Практичне завдання 10 10 30 20 

Самостійна робота   5 5 5 5 
Співбесіда з 
лектором 10 

Всього балів 100 
 



Залік за талоном №2 і перед комісією проводиться в усній формі (відповіді на 
запитання) з оцінюванням за стобальною шкалою. 

 
9. ІНСТРУМЕНТИ, ОБЛАДНАННЯ ТА ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ 

Мультимедійне обладнання. 
 

10. РЕКОМЕНДОВАНІ ДЖЕРЕЛА ІНФОРМАЦІЇ 
Основні: 

1. Даниленко В. Я. Дизайн: Підручник / В. Я. Даниленко. – Харків: ХДАДМ, 2003. – 
320 с. 

2. Дизайн: посібник для ВНЗ третього та четвертого рівня акредитації з спеціальності 
«дизайн» / Т. І. Андрющенко, І. І. Дробот, Ю. Г. Легенький. – К.: Вид-во НПУ імені 
М. П. Драгоманова, 2012. – 703 с. 

3. Гребенюк Г. Є. Базові аспекти історії дизайну ХХ століття: навч. посіб. для вищ. 
навч. закл. / Г. Є. Гребенюк, М. М. Будзар, – Ялта: Видавництво «ГІД» РВНЗ 
КГУ,2008. – 210 с. 

4. Куленко М. Графіка шрифту / М. Куленко. К.: вид-во КНУБА, 2004. – 192 с.  
5. Легенький Ю. Г. Дизайн : культурологія та естетика / Ю. Г. Легенький. – К. : 

КДУТД, 2000. – 271 с. 
6. Луцан Н. І. Декоративно-прикладне мистецтво та основи дизайну : навч. посіб. / Н. 

І. Луцан. – 2-е вид. – Київ : Слово, 2010. – 170 с. 
7. Пасічник О. Г. Основи веб-дизайну / О. Г. Пасічник, О. В. Пасічник, І. В. Стеценко 

: [Навч. посіб.]. – К.: Вид. група BHV. – 2009. – 336 с 
8. Прусак В. Сучасна дизайнерська освіта : досвід, проблеми / В. Прусак // Діалог 

культур: Україна у світовому контексті. Художня освіта : зб. наук. пр. / [редкол.: 
І. А. Зязюн (голов.ред.), С. О. Черепанова ( упоряд. і відп. ред.), Н. Г. Ничкало, 
О. П. Рудницька та ін.] – Львів., 2000. – Вип. 5. – С. 354 – 364. 

9. Соколюк Л. Шляхи становлення українського дизайну // Нариси з історії 
українського дизайну ХХ століття: [зб. статей / Ін-т проблем сучасного мистецтва 
НАМ України; за гол. ред. М.І. Яковлева; редкол. В.Д. Сидоренко та ін.]. – К. : 
Фенікс, 2012. – С. 84-110. 

10. Тименко В. П. Початкова дизайн-освіта: теорія і практика формування 
конструктивних умінь особистості / В. П. Тименко. – К. : Педагогічна думка, 2010. 
– 380 с. 

11. Шумега С. С. Дизайн: навч.посіб. / С. С. Шумега. – Київ, 2004. – 215с. 
 

 
Додаткові: 

12. Кара-Васильєва Т., Чегусова З. Декоративне мистецтво України ХІХ століття. У 
пошуках «великого стилю» / Т. Кара-Васильєва, З. Чегусова. – Київ : Либідь, 2005. 
– 280 с. 

13. Титаренко В. П. Естетична культура сучасної молоді: українські народні промисли 
/ В.П. Титаренко. – Полтава : Полтавський літератор, 2011. – 528 с. 

14. Файола Э. Шрифты для печати и Web-дизайна. Пер. с англ. / Э. Файола. – СП.: 
ББХ-Петербург, 2003. – 132 с. 

 


